SCSS 2018: Sectiunea Algoritmica si inteligenta artificiala
- rezumatele lucrarilor -

1. Environment perception and analysis for autonomous driving
Amalia-Alexandra COZMA, Ecaterina DOBRINCU, Roxana-Veronica MIRON

The industry of automotive systems is on a growing trend in the field of autonomous vehicles.
In order to obtain better results in this field, stereo-visual systems were developed to
continuously work with the automotive systems. In this paper, we have developed an algorithm
that helps us find the ground plane and the obstacles from a set of images captured by a stereo-
visual system, using the U-disparity and V-disparity map. Furthermore we have made a
classfication of the found obstacles with the aid of a series of Convolutional Neural Networks.
The performance of every pretrained network has been established by comparing their results
with the ground truth from a set of label images.

2. Dezvoltarea unui sistem de recunoastere prin Deep learning si TensorFlow pentru un
robot industrial
Laura RAVEICA

Aceasta lucrare 1si propune sa evidentieze utilizarea librariei Tensorflow pentru creare unui
algoritm de recunoastere a cifrelor de la zero la noud cu ajutorul unei retele neuronale profunde.
Achizitia datelor se realizeaza cu ajutorul unei camere web sub forma unor imagini cu cifre de
la zero la noud transmise algoritmului prin USB. Sistemul decizional este dezvoltat in Python si
este format din algoritmul de recunoastere dezvoltat cu ajutorul librariei TensorFlow si de
procesarea imaginilor realizatd cu ajutorul librarier OpenCV. Cifra recunoscuta este transmisa
prin Cloud elementului de executie reprezentat de robotul ABB. In prima sectiune a acestei
lucrari sunt reprezentate elemente generale despre retelele neuronale, libraria Tensorflow si
algoritmii folositi in dezvoltare. In sectiunea de mijloc este reprezentata arhitectura aplicatiei, de
la achizitia datelor, functionalitatea si precizia algoritmilor folositi, pana la legatura cu robotul
ABB si problemele intalnite. Partea finald este dedicata concluziilor si imbunatatirilor care ar
putea fi aduse aplicatiei.

3. Program bazat pe reguli pentru rezolvarea jocului de dame
Elena Alexandra POPA

In aceastd lucrare este prezentat un sistem expert dezvoltat pentru un joc competitiv unde un
jucator poate fi un robot industrial. Solutia propusa include un sistem bazat pe reguli (CLIPS)
prin care experienta unui jucator este inglobata in aplicatie, o interfatd grafica dezvoltatd in
Python ce permite o interactiune cu sistemul expert si un sistem robotizat prin care se executa
fizic miscarile din mediul real. Scopul proiectului este a dezvolta un sistem decizional pentru un
robot industrial care si permita jucarea unei partide de dame cu un jucitor uman. in lucrare sunt
prezentate: modul de reprezentare a cunoasterii, strategiile de joc sub formda de reguli si
arhitectura sistemului. Solutionarea a presupus parcurgerea mai multor etape: realizarea interfetei
de joc pentru utilizator, crearea programului CLIPS si integrarea sistemului expert in mediul de
programare python. Programul bazat pe reguli tine seama de regulile jocului de dame si
materializeaza o strategie de joc, al doilea jucator fiind operatorul uman. Lucrarea se incheie cu



cateva concluzii si directii de dezvoltare.

4. Studiul unor metode avansate de analiza a log-urilor pentru detectarea intruziunilor
Anca PUIU

In ultimii ani, sistemele informatice bazate pe retea au avansat si au devenit o parte importanta
a societdtii de azi. Concomitent, aceste sisteme au devenit potentiale tinte pentru o gama din ce
in ce mai variatd de atacuri informatice. Securitatea unui sistem informatic este compromisd in
momentul in care are loc un acces neautorizat care incearca sda afecteze integritatea,
accesibilitatea si/sau confidentialitatea unei resurse prin metode de intrerupere, modificare,
interceptare si/sau replicarea neautorizatd a sistemului informatic. Date suplimentare legate de
astfel de evenimente se regasesc in mesajele de tip log ale componentei de tip server web a unei
aplicatii software. Acestea pot avea dimensiuni foarte mari, investigarea lor completd devenind
adeseori imposibild. Prezenta lucrare urmareste sa studieze metode de analizd a acestor mesaje
pentru a descoperi eventuale tipare de atac care nu au fost interceptate de solutiile de securizare
implementate la nivelul unui server. Analiza mesajelor de tip log se realizeaza cu ajutorul
principiilor de extragere a informatiilor din date (tehnici de data mining), avand posibilitatea de a
consolida securitatea sistemului de calcul pe baza setului de rezultate obtinute.

5. Aplicarea metodelor de regasire a informatiei si a algoritmilor genetici in planificarea
calatoriilor
Maria URSU

Tehnologia moderna te poate ajuta sa te organizezi mai bine, nu doar in viata de zi cu zi, ci
chiar si in timpul liber. Chiar daca planificarea nu este punctul forte a oricarei persoane, exista
modalitati care sa faca acest lucru posibil doar cu céteva click-uri. Lucrarea 1si propune aplicarea
metodelor de regasire a informatiilor si a algoritmilor genetici pentru obtinerea itinerarului unei
calatoriei. Procesul pentru obtinerea solutiei poate fi privit ca fiind unul de optimizare. Aplicatia
a fost proiectata in trei module: primul modul implementeazd algoritmul genetic, al doilea
presupune afisarea rezultatelor Intr-un format atractiv si sugestiv, iar al treilea modul se ocupa cu
colectarea datelor necesare recomandarii obiectivelor turistice dintr-o locatie selectata si stocarea
lor in baza de date.

Determinarea unui traseu optim pentru itinerariu se face utilizdnd un algoritm genetic, avand ca
date de intrare un set de locatii. De asemenea, utilizatorul poate sa-si exprime preferintele in ceea
ce priveste categoria de atractii turistice de care este interesat. Modulul al treilea se refera la
extragerea $i procesarea unei cantitdti mari de date intr-un timp cat mai mic. Printr-un crawler
implementat pentru site-ul Tripadvisor sunt stocate in baza de date numele obiectivelor turistice,
orasul, adresa si ratingul pentru a obtine o planificare diversificata bazatd pe recomandari.

6. Metode de imbunatatire a rezultatelor clusterizarii documentelor HTML
Ana-Vladina VASLUIANU

Ca urmare a evolutiei tehnologiei si a metodelor de generare si stocare a unor cantitati enorme
de date, World Wide Web-ul a devenit o colectie imensa si nestructuratd de documente
distribuite, ce poate fi accesatd prin intermediul internetului. Drept urmare, principala provocare
a motoarelor de cdutare actuale este aceea de a oferi utilizatorilor informatiile necesare intr-un
timp cat mai scurt si cu un grad de relevanta cat mai bun. O problema dificild n acest context



este reprezentatd de structurarea rezultatelor oferite de motoarele de cautare in functie de
subiectul tratat. Abordarile clasice au la bazd algoritmi de clusterizare a documentelor text,
fiecare cuvant din text primind In acest sens o pondere determinatd dupa o regula fixa. Solutia
propusa de mine urmareste identificarea unor metode de ponderare a importantei cuvintelor in
functie de eventualele formatari specifice ale acestora, pentru a obtine o mai bund structurare a
clusterelor rezultat.



